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Proiect OnlineHE

Modulul 3: Cele mai comune platforme si instrumente de eLearning

O privire de ansamblu asupra tehnologiilor principale si larg cunoscute utilizate pentru
dezvoltarea si sprijinirea invataraa electronice in institutiile de invatamant superior.

aproximativ 60 '

activitati in perechi si grupe - aproximativ 45
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Rezultatele invatarii

> |dentificati platformele si > Selectati instrumentele » Colaborati cu colegii pentru a
instrumentele utilizate in HEis adecvate si implementati impartasi cele mai bune
in scopuri de eLearning modele pedagogice de practici si experiente

» Explicati principiile si invatare » Definiti in mod independent
caracteristicile tehnologiilor » Aplicati instrumente si criteriile pentru a ajuta la
utilizate in invatamantul platforme pentru livrarea gasirea, evaluarea si
superior de continut eLearning aplicarea tehnologiei

> Explicati criteriile utilizate » Evaluati si imbunatatiti educationale adecvate
pentru selectarea platformelor competentele digitale > Impart3siti-le colegilor
si instrumentelor pentru competentele digitale

dezvoltarea, livrarea si
intretinerea cursului



Proiect OnlineHE

Prezentare generala de Subiecte

Subiectul 2: Categorii de tehnologii eLearning

Subiectul 3: Selectarea instrumentelor si platformelor
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Platforme si Instrumente in HEI

Tehnologii eLearning

Tehnologia educationala - studiul si practica etica de a facilita invatarea si imbunatatirea
performantei prin crearea, utilizarea si gestionarea proceselor si resurselor tehnologice
adecvate (Richey, 2008).

Tehnologiile de instruire se refera la teoria si practica de proiectare, dezvoltare,
management si evaluare a proceselor si resurselor pentru a obtine rezultate mai bune de
predare siinvatare ( lvanova, 2020).

Tehnologii eLearning _ urmareste sa ofere o experienta bogata de invatare si sa optimizeze
cunostintele transferate cursantilor ( lvanova, 2020).
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Platforme si Instrumente in HEI

Tipuri de Licenta

Gratuit

Comercial

=

<a href ='https://www.freepik.com/vectors/design'>Vector de design creat de freepik - www.freepik.com</a> ﬂ n l.l n EI I ':



Tipuri de traducere

Platforme si Instrumente in HEI

Criterii pentru selectarea tehnologiilor

Accesibilitate

Cost

Caracteristicile invatarii didactice
Interactivitate a sustine

Usurinta in utilizare

Nevoile organizationale

Vlteza <a href ='https://www.freepik.com/vectors/remote-learning'>Vector de invatare la distanta creat de vectorjuice -
www.freepik.com</a>
Bates, A, Sangra, A. (2011). Gestionarea tehnologiei in Tnvatamantul superior: strategii pentru
transformarea predarii si invatarii. San Francisco: Jossey-Bass/John Wiley & Co. @
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Proiect OnlineHE

Prezentare generala de Subiecte

Subiectul 1: Semnificatia tehnologiei in educatie

Tema 3: Selectarea instrumentelor si platformelor
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Platforme si Instrumente in HEI

Categorii de tehnologii eLearning ( Craig et al. 2012)

Evaluare si ancheta Aplicatii _ (Survey Monkey, Quiz Builder, StudyMate , Respondus )
Comunicarea Sincrona _ unelte _ (Google Talk, iChat, Skype, ICQ, MSN/Yahoo messenger)
Instrumente de comunicare asincrona (E-mail, Anunturi, SMS, Forum de discutii)
Arhivele digitale _ (Google Scholar, ePortfolio, Youtube)

Instrumente de management si administrare _(Turnitin, Gradebook, iGoogle , myYahoo))
Partajarea fotografiilor (Flickr, Gallery2, Zoomr , Picasa, Photobucket)

Podcasturi si Streaming (Podcast, iLecture, iTunesU , MyPod , ePodcast)

Documente partajate _ (Google Docs, Zoho Writer, SlideShare, Elgg , Clearspace)

Marcare sociala_ ( CiteULike , Simple, Diigo, Connotea, digg, reddit)

Retele sociale _ (Facebook, MySpace, Bebo, Ning, LinkedIn)

Livrare de continut abonat (Google Reader, Bloglines, fluxuri RSS)

Lumi virtuale (Second Life (SL), Virtual Graffiti, eSimulations)

Bloguri web si Microbloguri (Blogger, Wordpress , Twitter, RAMBLE, Yammer) @

Wiki ( PBWorks , Wikispaces , MediaWiki , WikidPad , Zwiki ) unuﬁ;ﬁ:



Platforme si Instrumente in HEI

Categorii de tehnologii eLearning

De ce mediul virtual de invatare

nu este mentionat in

lista de categorii?

dasignec oy W freepll @
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Platforme si Instrumente in HEI

Categorii de tehnologii digitale folosite pentru a sprijini invatarea in HEI ( Pinto & Leite, 2020)

Mediu virtual de invatare : Moodle, Blackboard, WebCT, Platforme care suporta cursuri online etc.

Instrumente de publicare si partajare : Bloguri, Wiki-uri, Flickr, YouTube, Podcast, Social
Bookmarking, ePortfolio , Povestiri digitale, carti electronice, prelegeri video etc.

Sisteme de colaborare : Google Docs, Social Bookmarking, Mind Maps, Wikis, Bloguri etc.
Retele sociale : Facebook, Twitter, Hi5, LinkedIn, Ning, Academia.edu etc.

Instrumente de comunicare interpersonala : e-mail, MSN, Skype, forumuri, video-conferinte etc.
Instrumente de agregare a continutului : fluxuri RSS, NetVibes , Google Reader etc.

Lumi virtuale 3D : Second Life, Habbo, realitate augmentata, jocuri, laboratoare virtuale etc.

Sisteme de evaluare si feedback : marcare electronica, clickere, feedback audio, luare de note pe
computer, etc.

Instrumente mobile: aplicatii mobile bazate pe internet.

Tehnologiile informatiei si comunicatiilor : software sau aplicatii bazate pe internet @

(un set de tehnologii) -]
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Platforme si Instrumente in HEI

Clasificarea tehnologiilor

Exista trei categorii cele mai comune . i
utilizate in scopuri de instruire. ¢ -é‘%i )
) ) R _ -\'I_.-'.._.'- .‘:.. y d_:-:‘-. II_.-'_:':-5 o
Mediu virtual de invatare g wﬁmﬂﬂ e B
. —— l'“‘\-. r

Tehnologiile informatiei si comunicatiilor

Tehnologii pentru publicare si partajare

<a href ="https://fr.freepik.com/vectors/remote-learning">Vector de invatare

la distanta creat de pch.vector - www.freepik.com</a> @
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Platforme si Instrumente in HEI

Clasificarea mediilor virtuale de invatare

Invatarea sistemului de management

Invatarea Sistemului de Management al Continutului
Sistem de management al cursurilor

Invatarea colaborativa asistatd de computer

Sistem de management al continutului

Mediu de invatare gestionat

Thoodle

| " 4.
i (S_ g |'..f e
Blackboard iR 5
<a href ='https://www.freepik.com/vectors/education'>Vector educatie creat de storyset - www.freepik.com</a> ,
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Platforme si Instrumente in HEI

Mediu virtual de invatare (caracteristica 1)

< Instrumente de comunicare

forumuri de discutii, schimb de fisiere/e-mail intern, jurnal online/note, chatin timp real,
servicii video/tabla

% Instrumente de productivitate 7?2 |

marcaje, ajutor, revizuire calendar/progres,
lucru offline sincronizare

% Instrumente de implicare a elevilor :
lucruin grup, autoevaluare, A e e
construirea comunitatii studentesti, portofolii studentilor @

Al- Ajlan , AS (2012). Un studiu comparativ intre caracteristicile e-learning. an l| neHE



Platforme si Instrumente in HEI

Mediu virtual de invatare( caracteristica 2 )

% Curs de Administrare
autentificare, autorizare curs, integrare inregistrare, servicii gazduite)
% Instrumente de livrare

managementul cursurilor, serviciul de asistenta pentru instructori, instrumente de notare
online, urmarirea studentilor, testare automata si punctare

<+ Proiectarea Curriculumului

conformitatea cu accesibilitatea, sabloanele sursa, gestionarea curriculum-ului, aspectul
personalizat, conformitatea cu standardele de instruire, instrumente de proiectare a
instructiunilor, partajarea/reutilizarea continutului @
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Platforme si Instrumente in HEI

Mediu virtual de invatare( caracteristica 3 )

Specificatii Tehnice
*Hardware / Software

cerere browser client, cerere baza de
date, software server, server Unix, server
Windows

Preturi / Licentiere

profilul companiei, costuri, sursa
deschisa, optiuni suplimentare, versiune
software

<a href ='https://www.freepik.com/vectors/online-teacher'>Vector profesor online

creat de macrovector - www.freepik.com</a>
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Platforme si Instrumente in HEI

Cel mai utilizat mediu virtual de invatare din lume

Data: 05 aprilie 2022 dl
Thoodie
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Platforme si Instrumente in HEI

Tehnologiile informatiei si comunicatiilor

Ansamblul instrumentelor si resurselor tehnologice
utilizate pentru comunicare, creare, diseminare, stocare
Si gestionare a informatiilor.

Tehnologii utilizate pentru dezvoltarea competentelor
digitale in procesele de invatare, de exemplu, crearea de
videoclipuri ( Windows Movie Maker, iMovie), prezentari

(Prezi, PowerPoint, Emaze ), harti conceptuale ( Creately),

crearea si analizarea sondajelor (Google Forms), oferirea
in timp real de intrebari si raspunsuri ( Socrative ),
impartasirea cunostintelor prin metodologii active
(Kahoot), etc. (Cueavasilnga, 2022)

CAUTARE SELECTARE SENSE MAKING SHARE
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Platforme si Instrumente in HEI

Tehnologii pentru publicarea si partajarea

Scopul este sa sprijine elevii sa invete, sa mentina comunicarea si interactiunea dintre
participanti, sa ii implice cu materiale de invatare si colaborare.

Exemplul celor mai populare instrumente sunt tehnologiile video utilizate pentru a oferi
videoclipuri cu prelegeri sau experiente de teren.

o
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Proiect OnlineHE

Prezentare generala de subiecte

Tema 1: Semnificatia tehnologiei in educatie

Tema 2: Categorii de tehnologii eLearning
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SARCINA 1. Tehnologiile in practicd. Intrebdri de discutie:

1. Ce tehnologii informationale si comunicationale (TIC) sunt utilizate in predare in institutia
dumneavoastra?

2. Ce instrumente si platforme folositi in practica dumneavoastra?
3. Cum aplicati aceste instrumente si platforme ?

4. Tn ce categorie credeti ca pot fi Thcadrate instrumentele, platformele utilizate n practica
dumneavoastra si de ce?

5. . Care considerati ca fiind avantajele si dezavantajele tehnologiilor utilizate in practica

dumneavoastra?
Va rugam sa furnizati raspunsurile dvs. pe foaia de lucru pentru aceasta acti w’f%
L ONLINEHE_Axis3_Worksheet1.docx”
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SARCINA 1. Tehnologiile in practica. Rezumatul discutiei

Revizuieste-ti raspunsurile si selecteaza cele mai importante 3 cuvinte care descriu experienta
ta:

1) instrument sau platforma
2) continutul cursului

3) competenta

Ofera raspunsul tau aici . %

o =
'-‘ unlir]et-s“-




Proiect OnlineHE

Un set de instrumente practice pentru integrarea eLearning-ului in programele de invatamant superior

onlineHE .

Erasmus+ Programeme poate fi facuta responsabild pentru orice utilizare care poate fi facuta a informatiilor continute in acestea.

Go-furdod by e Sprijinul Comisiei Europene pentru producerea acestei publicatii nu constituie o sustinere a continutului, care reflecta doar punctele de vedere ale autorii, iar Comisia nu -
af tha Europaean Union Numaér proiect: 2020-1-RO01-KA226-HE-095434 an ll ne-



Modulul 3: Cele mai comune platforme si instrumente de eLearning
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Digital Education Review, 343-360. @
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SARCINA 2. Tehnologii in practica. Lucrari practice in perechi

Fisa de lucru 2 contine textul pe care trebuie sa-l prezentati unui public de la distanta.

1) Alegeti instrumentul (instrumentele) pe care le veti folosi pentru a finaliza sarcina.

2) Creati o prezentare

TEHNOLOGII DIGITALE TEHNOLOGII INOVATIVE

L I =
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SARCINA 2 . TehnologiilE in practica. Prezentarea lucrarilor practice

Prezentati-va publicului munca dvs. practica.

Explicati ce tehnologii ati ales pentru sarcina si de ce.

L I =
Tt
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Platforme si instrumente in HEI

Discutati ceea ce ati observat si descoperit.

<a href ='https://www.freepik.com/vectors/teamwork-people'> ——
Vector de oameni de lucru in echipa creat de vectorjuice - www.freepik.com</a> a
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